
大学の変化と学習空間

• 知識伝達の場から知識創発の場へ

• 課題を発見できる人材の育成

• 思考や表現など高次能力の重視

• 学習空間はどうあればよいのか？



KALS
駒場アクティブラーニングスタジオ
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情報学環・福武ホール
〜学びと創造の交差路〜





福武ラーニングシアター
〜物語をつむぎあう劇場空間〜

福武ラーニングスタジオ
〜身体でかんがえる工房空間〜








